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PARA LA FORMACION INICIAL DE PROFESORES PARA EL NIVEL
SECUNDARIO

NUCLEOS PROBLEMATIZADORES

LO GEOMETRICO LOANALITICO LO ALGEBRAICO

LO NUMER,ICCC): g LO LO PROSBABI ’LSI'TIé:é) Y LO
¢Cuéles son los software que podemo
encuent uti l izar"‘) ecuentro
braphmatlca ] [ GeoGebra

4t i 2
E Winplot ] [ Microsoft Math - i
continuar...
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Persamiento artmético-alpebraico-
furdional.

Tratamiemto de s ipuakdades.

Procesos de modelizackdn matemdtica

29200 2N

Método de resclucidn de problemas:
Heurfstico-Dialéctico-Aprodmadones
anditicas y geométricas.

Métodos numénicos ¥ su potencialidad
para resoker problemas que no admiten
solucién exacta.

1k

Lhilidad de elementos analficos para
superar &l anfoque gaométrico.

O plimizacidn de funciones.

Estudio de problemas de optimizacidn, de
la recta fangente a ura curva y plano
targents a una superficie.

1t

Problermas de optimizacién en Economia,
Biologia, Sociclopa, etcétera.

LUsa flexible de las formas de represantar
los procesos vanacionales: verba
[cologuial), visual umérica y dpebraica-
mente.

<m> Argurmentaddn, valdacidn,

Sistemas de represemtacién prifica de
fundones {cocordenadas polares,
cartesianas, etc.). Cambics de coomdena-
das. Parametrizadones. Srficos de aurvas
¥ superficias.

Recursos Tecnol dgicos: graficadones,
planillas de cdculo, procesadores
sirmb dlicos, sistemas y plataformmas
irformrdticas.

7

Persamiento wariaciona. _-\I

proyecto de mejora para la formacion inicial de profesores para el nivel secundario| 139

¢

Las funciones: sus representacionss y su estudic
Funcicres elementales de una ¥ da vanas vanables.
Tipos de funciones. Coorderadas: cartesianas,
polares, etcétera. Furciones vectoriales. Funciones
complejas (holormorfas). Funcidn implicita.
Comportarmientos funcicrales, distintos elermentos
para su ardlisis [ceros'maamos/rflesxdn/punto slla,
asimtotas, comtinuidad, etc.).

Resoluddn de ecuaciones. Procesc merse v
fundores irversas

Estudio matemitico de nociones fisicas, geométricas y de

optimizacian (ondas, flujo del calor, velocidad, centros de

gravedad, aceleracién, problemas de miximes y minimas,

recta ¥ plano tangente, etc.)

Superficies orentadas, trayectorias. Recta tangente a una curva ¥
plare targents a una superfioe. Dervadzs. Diferenaal. Hessiano.,
Muliplicadores de Lagrarpe. Gradente. Rotor Imtegracidn en
una y waras varables, cilouks de lonprudes de curvas.
Bcuaciores difererciales. Series de potercia, Series de Fourer,
Complejos. Funciores complegas, etc.

Vinoub con los mdckeos
Lo algebraico”

“Lo promeétrioo

[ |

LO INFINITAMENTE GRANDE ©
PEQUENGC
1Cama precsar la recidn de temdencal
1Qué caracterza al conjumto da ndmeros
reales ¥ lo distingue del corjunto de los
nurmeros racionakes?
1Jué precisiones matemidticas se
requieran para formalizar las dess
inturtivas del Andlisis!

Wincula con los midcleas
‘Lo aslpshraica”y

Lo probabibtio

o estadEtice™

APRCHIMACIOMES DE
LO MO LIMEAL

1Cd8rmo aproxamar fundores?

LOVARIACIOMNAL
(e qué mode describir materndtica-
merta la vanacidn de los procesos que
modselizan & murde fisico ¥ materal? o obtaner la mejor aproxamacidn
Srmo obtaner informacdn de lirzal de uma funadrd
Vincul con los midecs procesos vanadonales que permita JCamo expresar araliticaments
“"La mumérico ¥ descnbirlos, estimar magnitudes, razones de cambia?

initica’, o : - = L .
o ﬂ:d:-nj.::":.- optimizar procesos ¥ predecr compor- JCamo optimizar procesos! 'I:IILI:J::-:;::J-H
“La prababiftico y tarmiertos! {Cémo estimar dreas ¥ voldmenes! aritrmticrs"
Io estaditticn” Lo alpsbraico”

Métodos exactos y aproximados del Andlisis
Aproximacian de funciores mediantz polinomios y medante
polindmicas a trozos. Recta v plano tangante. Fémmula de Taylor
Estudio de cotas de errores. Imtegracidn: métodos exactos ¥
aprosmackonss numéricas. Controles del ermor
‘zbimenes de sdlidos v volimerss de revolucidn,

Winculo entre dervacidn e imtegracian.
Fescluckin numérca de ecuaciones. Métodos (besccidn,

Mewton, etc)) ¥ ardlisis de convergancia.

Elermentos para fundamentar el Anilisis

Teona de conjuntos. Paradojas del infnito. Mocidn de
sucesiores. Limite funcioral. Sernes. Corcepte de
ramers real ¥y comjunto de los mdmercs reales:
corstruccikdn,  expresion  decimal Completriud.
Sucesiores de Cauchy: Tipos de infinits (rumerabilidad
y no ramerabilidad). B concepto de funcidn come
terma furcional Métricas. Gereralizaciones de concep-
tos ¥ resultados a espacios métricos y topoldgicos.




i Graphmatica

B Sitio Oficial: _http://www8.pair.com/ksoft/index.html|

El sitio esta en inglés; sin embargo, es posible traducir la pagina empleando el
traductor de Google:

Google

_ Prueba un nuevo navegador con traduccion automatica. Descargar Google Chrome  Ignorar

Traductor Del: inglés ~ - Al: espaiiol

Graphma'_tica

inglés espaiiol francés espafiol inglés francés

N
hitp://www8 pair com/ksoftiindex htm| | hitp://www8.pair.com/ksoft/index. html
Instrucciones
-
Preguntas mas Graphmatlca - B
frecuentes @
Avuda en linea g
Instalacién B
- es un potente v facil de usar, plotter ecuacion con car %
Orden
La distribucién de » Grafico cartesiano las funciones, las relaciones
Traducciones & Hasta 999 graficos en la pantalla a la vez.
Apoyado ® Nuevos datos trazado v caracteristicas de ajus
Faes Es ;'aﬁol s Numéricamente resolver v representar graficar |En el punto [-1.87. 0.52) sobre 4
ﬁ English i » Encontrar los puntos criticos, solciones a las « Graphmatica para Win32 parrafo FUE Disefiado especialmente el parrafo de Windows 95/98/ME/2000/Vista'7 o Posteriores. TIENE
- D—gh—anSk ‘ ‘ o] : sus gré:ﬁcos o coniar al t cles TODAS las sutilezas hechas POSIBLES Por La Plataforma Win32:
[ =iy - e o AV o 4. ____4A_ .. 4. A _ . .
» Nombres Largos de Archivos
o Metarchivos mejorados (nota: se necesita la Palabra de 97 parr pegarlos in contradictorio OTRAS)
¢ Barra de Herramientas estandar Con Imagenes en Colores y Aynda Sobre Cada Herramienta.
Como Obtener Su Copia
~oscargar english version 2.04
o parrafo de Windows [826 KB
o para Mac OS X [1.8§ MB
K ® Detalles de los Cambios en this version




i Graphmatica

= SAN NICOLAS
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Graphmatica es un editor grafico, interactivo, de ecuaciones algebraicas que puede ser usado
como una ayuda para dibujar curvas matematicas.
Ha sido disefiado para ser simple en su uso, pero tiene caracteristicas avanzadas que no
resultan evidentes en un primer momento.
Es Freeware.

ABRIR UNA CARPETA vy

| 7] Graphmatica - Sin titulo gual’dal’ cadauno de los 5
Archive Edicien Ver Opciones  Herramientas arChiVOS I’ealizadOS Se abre por defeCtO una CuadrICUIa en
|D@u§%v§ YYYX QQAE A L7 EE color GRIS

Es posible realizar modificaciones
tanto en PAPEL GRAFICO como en
PREFERENCIAS

[&E Preferencias del Documento del aréﬁco E

| Etiquetas I Colores I Fuentes
Papel Gréfico | Opeciones logaritmicas I Leyendas

| Opciones | Herramientas  Calculo

Papel Grafico...

Preferencias...

Rangeo de Theta...

Redibujo Automatico

Avisos Selecciona fonda del papel gréfico:

@ Cartesiano () Trig () Paolar ) Logaritmico

Cuadrado Automatico
Rangeo Automatico

Seleccionar nivel de detalles de la cuadricula:

Galeria de . . ! ﬂ

() Mingume ) Purtos @ Lineas () Solida
d OC u m e ntos d e Adormos de la cuadricula:
Cvrd Dibuja Borde Dibuja Ejex Flechas sobre sjex

[T] Hacer los ajustes del papel de grafico el defecto para todos
los documentos del grafico

[ Aceptar J ’Cancelar] [ Ayuda ]
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:s],%]m ACTIVIDAD N°1

Encontrar un numero real x que cumpla que X+v/X =5
]

Material de consulta:

“Modelizacion
4 matematica en el aula”
D_ep_endera de los . (Segal- Giuliani, 2008,
conocimientos algebraicos Cap. IV)

| de los alumnos
y de su familiaridad con los
ejes cartesianos
el que recurran, 0 no,
a un grafico para
representar la ecuacion.

Esta ecuacion se puede interpretar como la interseccion de
las gréficas de las curvas y = X++/X e y=5

PRIMERA
INTERPRETACION

GRAFICA




ﬂs"wms""m"':' Podemos pedir que se visualice la tabla de puntes creada por -
1 27 Graphmatlca para reallzar Ia graflca obtenlda =

uuuuuuuuuuuuuuuuu

=SI\N NIGI]IAS

Unrecorridopor >\
posibilidades de . s ;
Graphmatica

| - L
| ‘ ‘ | Ver/TabIas de

Analizando los

"""" e Puntos valores

2 ; -1 ; ‘n : 1 ; 2 ; 3 : 4 ; 5 : &

Podemos encontrar la interseccion de las graficas de las curvas.

[Herramientas] Calcule  Ayuda

Podemos escribir la ecuacion "
waluar... Ctrl+E
al Ia‘do de Cada reCta Encantrar Interseccion...

4 |
Edicion | Ver Opciones Herramientas Calculo 2 Encontrar Interseccion ‘ M
ah

Deshacer Rango de la Cuadricula
! Copiar como grafico BMP 3 Ecuacidn 1: [_'.-'=H+S':Ift[:'!] "’]
Copiar como grafice EMF L4 1 BeErtn 2 [_|,,|=5 v]
Copiar Tablas . . .. .
A | Conjetura para la interseceion fuera de la pantalla [opcionall: « = |
Copiar Ecuaciones

Pegar Diagrama de los Datos Resultadosz:  » y

. Calcular
Ocultar Grafica Ctrl+F

Borrar Grafica Ctrl+B

Borrar Todas las Graficas

\ Anoctaciones... Ctrl+ O
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- hago clic en Fijar dominio

Es posible fijar el dominio sobre el cual se va a trabajar.

- arrastro el cursor pintando el intervalo de valores de x considerados.
- al soltar aparece en el campo donde esta escrita la ecuacion el conjunto de
puntos considerados para el dominio.

\

[F] Graphmatica - Actividad 1-final.gr _

Archive Edicién  Ver Opciones Herramientas

Herramientas | Calcule  Ayuda

Ewvaluar...

Encontrar Interseccian...

Un recorrido por
posibilidades de
Graphmatica

Funciones...
Cursor de Coordenadas
Fijar Valor Inicial

Fijar Dominio

D &S B v hvalie -
00,0035, 8}

Ctrl+E

v=5 {x::

Ctrl+C

Graphmatica permite obtener el valor de una de las variables en funcion de un valor

designado a la otra variable.

Evaluar... Ctrl+E
Encontrar Interseccion...

Funciones...

Cursor de Coordenadas Ctrl+C

Fijar Valor Inicial

Fijar Dominic

e —————

' N
Evaluar Punto ﬁ
- - .
Seleccionar una ecuacion:
[_I.J=:-:+sqrt[:-:] - ]

dil @ Resolver para y. Introducit valor para 3|

() Resalver para = Inboducit valar para p

Para encontrar una solucion fuera de la pantalla,
AN hay que comenzar por hacer una conjetura para ®

Resultados
®

[ Ealcularl [ Cerrar ]

| seie] )




x+\&—5

Como los ceros de la funcion f (x)

o
T
[ nn ]
=
—
o a ]
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SEGUNDA
INTERPRETACION

tintos Criticos

N [ ——

B

AN [

L

[N R —

—

1. Seleccionar una ecuacian:

|

w+aartx]-5

(71 Extremnos prasimaos al punta

2. Intraducir pozible walor para ®

3. Encontrar @ Ceros

A esulkados:

-

[ Cerrar ]

[ Calcular ]

i ' =
in
=1
(=]
mu
=
48]
- - . o
o B
ol 2
=R =
= @
oo b
- =Rt
o€
=
a|E E [eo
A= =X
=1
A=
| - W=

'
]
'
'
'

]
'
'
'
]
'
'
]
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U

(RN O N U

U U | O U U U U

3,2087

Cera
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=51"%,,Zlns ACTIVIDAD N°2:
Encontrar los valores de x para los cuales

°° 42X =3x—2

RMACION

Esto permite analizar
como opera el
software para realizar
los calculos

Su mterpretacnén gréfica

Su aplicacion en el aula

Ecuacion 1: [y=3:+2 vl

Ecuacidn 2 [y:abs[4-2:-:] "]

Conjetura para la interseccidn fuera de la pantalla [opcionall: =

Calcular
ez De acuerdo a lo
Cemar trabajado en la

Actividad N°1 seria...

Fesutados: « ¥

No puedo resolver esta ecuacidn usando el método de Newton; parece

l . no ser derivable,

“ o] |




A

Método de Newton para f(x)=0

El método de Newton es la iteracion [z,

para n— 0, 1,2, ...

El primer escrito donde aparece el Calculo Diferencial e Integral fue un manuscrito de Newton
que enfrego a su mentor [saac Barrow (1630-1677) en 1669. De este pequefio tratado,
De Analysi per aequationes numero terminorum infinitas,
circularon copias en los circulos matematicos de Inglaterra. Alli Newton expone un método para
hallar soluciones de ecuaciones, que luego utiliza para invertir series de potencias v asi desarrolllar
Isaac Newton (1643-1727)| st célculo.

Su primer ejemplo estudia la ecuacion

Comprueba que la solucion esta cerca de yv=2. Luego sustituye y=21+p, para obtener
3 2
p +op ~+10p-1=0
Como p es pequefio, elimina I::+3+I5pr2 de la ecuacion para llegar a 10p-1=0, de donde
aproximadamente es p=0.1. Por tanto seria v=2.1, esta es la primera aproximacion de
la raiz. Ahora toma p=0.1+q v sustituye en la ecuacion en p anterior para llegar a

q°+6.3 q+11.23 g+ 0.061=0

Otra vez desecha los términos q3+6_3 -::12 para de 11.23 g+ 0.061=0 obtener aproximadamente
=-0.0054, de donde ahora v=2.0946_ v asi sucesivamente.

\ Extraido de: http://www.uam.es/personal pdi/ciencias/barcelo/cnumerico/recursos/newton.html



http://www.uam.es/personal_pdi/ciencias/barcelo/cnumerico/recursos/newton.html

121:

= SAN NICOLAS

Mas
posibilidades de
Graphmatica

Podemos copiar las graficas realizadas
en Graphmatica y pegarlas en Word

T

[Edicic’rn] Ver Opciocnes Herramientas

Calcule  Ayuda

Deshacer Range de la Cuadricula

Copiar como grafico BMP

Copiar como grafico EMF

Copiar Tablas
Copiar Ecuaciones

Pegar Diagrama de los Datos

Chenltar Grafica

Ctrl+F

s & ot I B B

Color

Monocromo

----------------------------

AE———— | A ctividades realizadas con Graphmatica

GRAFICO 1:

Observar el grafico:

que sea posible escribir:

P1 (la parabola roja)

P2 (la parabola fucsia)

P3 (la parabola negra)

cuadraticas

1. (Es posible escribir las ecuaciones de las
funciones cuadraticas representadas? En caso

- La ecuacion correspondiente a

S e
- La ecuacion correspondiente a

S e
- La ecuacion correspondiente a

Trabajo Funciones B L e
2. Abrir un documento en Graphmatica y

representa las funciones cuadraticas v
\ verificar que se obtiene el mismo grafico 1.
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, VA W
[ Preferencias del Dacumento del grafico | ® 2
'™ il
| Papel Grafico I Opciones logaritmicas I Leyendas
Btiquetas | Colores | Fuertes

Titulo de la Grafica: Representacion de funciones escalares

Etigueta al Fondo:

Etiqueta lzquierda:;

Etiqueta Derecha:

b ostrar titulo v etiquetaz en pantalla

Titulo de la grafica
y etiquetas...

Mas
posibilidades de
Graphmatica

Funciones escalares

Etiquetas de los Ejes

¥
y=x"2-3x+2

y=x"(1/3)

— y=13x]42
‘ Eje horizontal: b :
. . y=1n(2x)
Eje vertical: [0
Mosztrar etiquetas de loz ejes ///
y=2x+4 1
ml
o / .
=7 -6 -5 -4 -3 2 -1 o T 2 3 4 5 [} 7
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [
-1
. =



../../../USO DE SOFTWARE/GRAPHMATICA/Act_Grapmatica_Reglo y Compas.doc

12: Otras construcciones

Desigualdades

Desigualdades ACTIVIDAD N°3

_________________________________________________________________ Representar la region del plano
y : limitada por las siguientes  (x2 +y2<4
- Archive  Edicign desigua|dades B
/ . hTrEL <t -
W2y 2<=2 Y < 2X
——

Archive Edicion  Ver Opciones Herramientas Calcule  Ayuda

R
Tratetutetet
e

S DEES8D VI YYYX QAHE AL Ak BE

NN R e o, y=a*x~2 {a: 1, 10, 1}
& " ‘ ‘ S r r

-----------------------------------

1B Vari.. ﬁ

a=

Comportamiento |

hasta 10

de funciones |- |~
Representar la funcién f(x)=ax? donde P
0<a<10y estudiarcomose B B e
comporta la gréafica 5 o

p= 31416

{ ACTIVIDAD N°4 EERE

=

S




12! Otras construcciones

Funciones LN
trigonomeétricas

' y=slen (x]l

Representar la funcion f(x)=sen(a.x)

11 ”

para “a” igual al, 2y 3.

; - B’
FE Preferencias del Documento del grafico @I&J
| Etiquetas I Colores I Fuentes
Papel Grafico | Opciones logaritmicas | Leyendas

Selecciona fondo del papel grafico:

() Cartesiano @ Trig ) Polar () Logaritraico

ll L A L I e N | T A e e I'

ACTIVIDAD N°5

| y=sen (2x)
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trazar

Ajustes de curvas

Representar los puntos que se dan a
continuacion vy

m solicitadas.
Por A= (2,3)yB=(-1,5) una funcidn lineal

Por A = (0,0), B=(2,3) y C= (-3, 5) una funcion cuadratica

Por A = (1,2) y B=(2, 1) una funcidén exponencial

las graficas

y = —-0,6667x + 4,33

12 Otras construcciones
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Diagrama de los Datos
Diagrama: Diagrama 1 -

Simbolo: e « Color | -

(=]
Ajuzstar curva

[ |nzertar Punto ] [ Cuitar Punta ] [ Opciones

] 2

ACTIVIDAD N°6

juste de curva chi“@espués de 526 iteraciones

B
| [ Preferencias Globales m

| Generl | Tablas | Tangente I Integracién | Ajuste de Curvas

Murnero mawima de iteraciones: 26000

Tipo de Ecuacion:

@ Polinomio -y = a[n] =™n+ ... +a[1] %+ a[0]
Orden maxima del polinomio; 1

) Senaidal -y = asin(bx + ]+ d
E stimar el numero de periodoz; 1

) Exponencial -y = e”[ax + b)

(71 Logistica - y = kA1 - (b))

71 Furcidn potencial - v = ax™h

[ : § . & .
: y :
- ' '
: :
o N S O . SO OOt IO MU SO SOt SR O SR SOV SO AU S ISt S
: ;
: :
: :
: :
_____________________________________________________________________________________________________________________
: :
: :
: :
: :
_____________________________________________________________________________________________________________________
: :
: :
: :
H 3] H
_____________________________________________________________________________________________________________________
! '
: :
: :
: :
___________________________________________________________________________________________________________ | J R |
(—-1:5) .
________________________________________________________________________________________________________________
& ' :
: :
: :
| T o T L B
'
:
:
4 :
: :
] :
:
:
(2;3)
.
:
:




/%"‘““’s“""'“"g AJUSTES DE CURVAS POR MINIMOS CUADRADOS
=]
= 1 27 E i Supongamos ahora que tenemos un conjunto de puntos que mostramoes en la
Esn" Nll}nlﬂg siguiente grdfica
. . .
- .'. ! L ]
METODO DE LOS e _"- S >
’ . s u P
MINIMOS 3 i
CUADRADOS o At ) A
v e
L
_— ! %

AJUSTES DERECTAS POR MINIMOS CUADRADOS
De las puntos mostrados nos podemos dar cuenta que parece tener la farma
de un polinomio de segundo grade de la forma:

Teda funcién Lineal o Curvilinea se puede ajustar a un pel . T

da funcin L P y P Y-a, 1 ax - ax o
métodos numéricos,
Presentaremos a continuacidn el case mds simple: e/ ajuste de una funcién
lineal (esto es, el ajuste de una recta o de un polinomio de gradeo uno).

La técnica que presentaremos se conoce come 'El Método de los Minimos
Cuadrados” y se fundamenta en el hecho de que el mejor ajuste se
obtiene cuando la suma de los cuadrados de las desviaciones de la

Material en la
variable dependiente alcanza su valor minimo.

CVrd para

Para encontrar el wvalor minimo de las desviaciones de la wvariable
dependiente se varian pardmetros; en el caso de una recta los pardmetros
libres a variar son precisamente la pendiente de la recta y el valor de la
ordenada en el origen (esto es, se hardn variar m y b, las cuales hemos
congiderade hasta ahora como constantes, de modo de encontrar log valores
que correspondan a la recta que mejor se ajuste a los datos
experimentales).

profundizar




122 QOtras construcciones
Calculo de derivadas, grafico de rectas
tangentes y busqueda de puntos criticos

Esta actividad

requiere del uso
de un software

ACTIVIDAD N°7

| 2x° +8x* +x-15 ®
Para la funcion Y = obtener:  °
X—-9
a) La representacion del conjunto grafica.
b) Su derivada y valor de la misma para X =10 . Interpretar graficamente.

c) La recta tangente para x=-3
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MACION

v=(2*x"5+8*x"44+x-15) / (x—9)

Grafico de la funcion

Contar con la

analizar...

grafica nos permite

.........................................................................................................................

................................................................

________________________________________________________

Raices reales...
Extremos...
Teoremade
Bolzano....

o —4-:,0.| |I
Encontrar Puntos Criticos:
y=(2F KA B+E5 0 d+x-15 ) 0-9)

Tipo X ¥
Cero| -3,89615
Mini...| -31578 -12 2827
Cero| -1,32M
Max.. 02699 16821
Cero| 11,0818

Ajustar bien la cuadricula para poder visualizar toda la grafica

_____________________________________________________________________

________________________________________________________

'
----------------------------------------------------------------

......
--------------------------------------------------------
'

______________________________________________________________________

_________________________________________________________
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_____________________________________________________________________
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[ I Grpnmatcs - cvided Lo I T
INSTITUTO SUPERIORED —

E 8 Archivo  Edicion  Ver Opciones Herramientas | Calculo | Ayuda |
S = ODEeEdSEB v | e X & Encontrar Derivada
E = Dibujar Tangente Ctrl+T
=(2*x"5+8*x"4+x-15 x—9
SSAN NICOLAS Ve ——— :
- - - - - - ntegrar Ctri+l =
E i E E E E Encontrar Puntos Criticos...
------ q------- ------- r------ q------- ------ r------ a------ - T------ A------- - T----
& Graphmatica - Actividad N°6-2.9r e I P ———— — S— - L >
Archivo Edicion  Ver Opciones Herramientas  Calcule  Ayuda Graﬁco
DEE&ER v ¥ Xx aad A& x R
y=((x - 9)*(1 + (10%*x"4 + 32%x”~3)) - (2¥x"5 + 8%x~4 + x - 15))/((x — §)"2) ' derivada de y=(2%x"5+8*x"4+x-15)/( f ci o

derivada

Devuelve | R W A

0z : : : : : : LT A _________ lad N%6-2.gr
eXpreSIOn de Ia AN .1 i oOpciones [Herramientas | Célculo Ayuda

---------------------------------------------

derlvada ....... _______ \,g? E Nt Evaluar... Ctrl+E

----------------------------------------------------------------------------------------------- Encontrar Interseccidn...
H ' 1 ’,‘ 1 1 | ! 1 | L |.‘
____________________________________________ Evaluar Punto i

Seleccionar una ecuacian:

= - 91 + [10%07d + 32%73]) - (25070 + 8574 + 0 v]

---------------------------------------------

@ Resalver para y. Introducir valor para = -10

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

------- (") Resolver para ®. Introduci walor para y:

. ‘ . ‘ Fara encontrar una zolucion fuera de la pantalla,
R hay que comenzar por hacer una conhjetura para

_____________________________

Fesultados
® y

-10.0 -3246 5203

El valor de la derivada para un
determinado valor de x | Colouiar | [ Cenar |

\(l i —




T ——— I

= =S
g 2 Archive Edicion Ver Opciones Herramientas f Caleule | Ayuda
1 = —
= = ODeEeEdES8 v %W x @ Encontrar Derivada
= SAN NICOLAS ibuj
-~ v=(2%*x~5+8*x"~4+x—15) / (x-9) Dibujar Tangente Ctrl+T

- - - - - - Integrar Ctri+l &

l ' ' ' ' ! ! Encontrar Puntos Criticos...
-_'y E
N R Y P Lo Gr éﬁ c o

- [\ e recta

.............................................................................................................

] N\ 1 tangente

Ademas de dibujarla
brinda informacion
sobre la recta
tangente

____________________________

E cuacidm: [_|,|=[2":.;A5+8":.:A4+:.;-‘| 5)4[=-9]
Dibujar tangente en s = -3 y= 11593
Pendiente: 34983 Recta tangente; y = 3,52 - 1,51

_________________________________________________________________________________

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Diagrama de los Datos

------ .
' ' ' ' ' : ! ! ! : : : ! ! ! : Diagrama: Diagrama 1 * |Muewvo|[Bomar
: ' ' _g : :‘ Simbolo: e« Color: W+ | Ajustar curva

[Insertar F'untu:u”lluitar F'untu:u][ Opciohes ]

EEL e | y

_____________________________________________________________________________________________________________
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1 27 ACTIVIDAD N°8 Completar la actividad

=SI\N Nlﬂﬂlﬂs .
propuesta en el video y calcular

Calculo de integrales

el area indicada

y=cos (x)

Ay 1 1 1 1 1 1 H H H 1 1 1 1
1,5 = = ] Analisis
'L""L""L""J""J'"""'""""'L""L"": """"""""""""""" Ecuacidn 1: _|,J=CDS[:-:] hd 1 . Ve .
I E cuacisn 2:[<ningun0> '] dldaCtlco de Ia
; Integrar Desde x = 0 Hastax = pi SituaCién
___________________________________________________ 1 || Resutade: g _
Resultado de la integral definida
................................................ SLE ANNARNE NN AN NS No del area encerrada por la curva
entre 0y Pi
L SAST b i-02smio b b o b H02Sm i b 08k b st b
SRS RSO O =1 U U U O U A O O\ A AN AN AN
k _________________________________________________ S ISR OO O O TN /




. : DEHED Vi YYYX QA Akt b BE
HaCICHdO CllC [y=cos (x)

en opciones

Ecuacion 1: [}I=CDS[H]

Ecuacién 2: [<n\ngun0> ']

Integrar Desde == 0

Ecuacian 1: [_l,l=u:u:us[:-:]

Ecuacidn 2; [ <hinguna: [J

Integrar Dezde = 0 Haztaw = pif2
Resultado: 0,9794

- Analizar T N T T
resultados
obtenidos

| General I Tablas I Tangente | Integracidn |ﬂguste de Cunras| L
ECEE PRl b L5

Método de Integracidn

) RBectangulos Superiores @ Rectangulos Inferiores

(7 Sumnas lzguierdas ) Sumaz Derechas

- _ Jx Integrar curva
() Método de log Trapecios () Método de Simpson

Ecuacidn 1: [y=cns[x]

Ecuacidn 2: [ <ninguno>

Integrar Desde # = pid2 Hastax= pi
Resultada: -1.0765

Precizian

@ Especificar nimero de segmentos; 10

(70 Calcular autornaticamente seqln tamafio de la regidn

Método de entrada de datos

Seleccionar curva/region inicial con el ratdn

Mosztar ventana de didlogo de la curva a inkegrar

=

[ Aceptar J[ Cancelar ][ Ayuds
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= SAN NICOLAS

Una reflexion final

Como afirma Elfriede Wenzelburger Guttenberger “La presencia de calculadoras
(v/o computadoras) para demostraciones, resolucion de problemas, practica y
evaluacion, crea una nueva dinamica en el salon de clase, en el cual profesores y
estudiantes son compaferos naturales en la busqueda de comprension de ideas
matematicas y de la resolucion de problemas. Si los profesores estan preparados
para aceptar el reto de esta nueva tecnologia, entonces la educacion cambiara”
(Guttenberger, 1993%).

Frase extraida del Modulo 1 Curso Graphmatica para el estudio del &lgebra
\ educ.ar — Ministerio de Educacion Presidencia de la Nacion /




